Wymagania edukacyjne z informatyki
w klasie V



1. Lekcje z aplikacjami

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

e stosuje si¢ do zasad BHP

¢ wymienia zasady bezpiecznej
pracy z komputerem

* przyjmuje poprawng postawe
podczas pracy z komputerem

¢ uruchamia biblioteke¢ klipartow

+ uruchamia edytor tekstu

* wypetnia trescig pola tekstowe
i objasnienia wstawione do
dokumentu przez nauczyciela

+ wykonuje zdjecia urzadzeniem
mobilnym (smartfon, tablet),
stosujac podstawowe funkcje

* uruchamia Photopee —
program graficzny dzialajacy
w trybie online

+ otwiera obrazy do edycji w
programie Photopea

wymienia konsekwencje
niestosowania programow
antywirusowych

zapisuje na dysku obrazek z
biblioteki grafiki wektorowej
samodzielnie uruchamia edytor
tekstu

wstawia do dokumentu rysunki
$wiadomie wybiera odpowiedni
kadr fotografowanej sceny

zna i stosuje funkcje
podstawowych narzgdzi
programu Photopea

¢ wymienia podstawowe rodzaje
zto$liwego oprogramowania

e wymienia podstawowe
elementy jednostki centralnej

e wymienia réznice miedzy
grafika rastrowa i wektorowa

 wstawia do dokumentu pola
tekstowe i objasnienia

 formatuje osadzone obiekty

e wykonuje zdjecia z
wykorzystaniem funkcji
panoramy

¢ poprawia kadr obrazu, stosujgc
odpowiednie narzedzia
programu

e opisuje sposoby ochrony
danych i komputera przed
ztosliwym oprogramowaniem
i nieautoryzowanym dostgpem

e opisuje funkcje podstawowych
elementow jednostki centralnej

» wyszukuje obrazki w bibliotece
grafiki wektorowej i zapisuje je
w postaci pliku SVG

¢ dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz rozplanowanie
poszczegodlnych elementow
(rysunkow, pol tekstowych,
objasnien) na stronie

e stosuje zasad¢ trojpodziatu na
etapie wykonywania zdjecia

e koryguje parametry obrazu
(jasnos¢, kontrast oraz
intensywnos¢ barw)

¢ usuwa zbedne elementy obrazu
przez klonowanie

wykorzystuje i przeksztatca
pobrane obrazki w edytorze
tekstu

wymienia przyktady wirusow
komputerowych i omawia
sposob ich dziatania

tworzy autorski komiks z
wlasnorgcznie
przygotowanymi ilustracjami
modyfikuje zdjecia w celu
uzyskania pozadanego efektu,
wykorzystujac dostepne
funkcje aparatu

modyfikuje obrazy, stosujac
filtry dostgpne w programie




2. Lekcje w sieci

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

wyjasnia znaczenie pojecia
lokalna sie¢ komputerowa

zna zasady tworzenia
bezpiecznego hasta

wyjasnia znaczenie pojecia
rozlegta sie¢ komputerowa

z pomocg nauczyciela tworzy
ksigzke kontaktow na swoim
koncie poczty e-mail
wymienia najprostsze
zagrozenia i pozytywne cechy
dziatania i pracy w sieci
objasnia, czym sg Dokumenty
Google

korzysta w podstawowym
zakresie z ustugi Google Street
View

z pomocg nauczyciela korzysta
z programu Google Earth Pro

* wyjasnia znaczenie elementow
adresu e-mail

* wyjasnia znaczenie i
przeznaczenie urzadzen
sieciowych (ruter, serwer)

* samodzielnie tworzy liste
kontaktow na swoim koncie
pocztowym

¢ tworzy grupy odbiorcow

* wymienia zasady
odpowiedniego zachowywania
si¢ w spotecznosci
internetowej

* wymienia najwazniejsze zasady
netykiety, ktorych nalezy
przestrzega¢ na co dzien

+ korzysta w podstawowym
zakresie z Dokumentow
Google

+ korzysta w podstawowym
zakresie z Ttumacza Google

+ samodzielnie korzysta z
programu Google Earth Pro

* wykorzystuje funkcje
nawigacji i panel Warstwy

wysyla i odbiera wiadomosci
e-mail

zna zasady logowania si¢ na
platformie Classroom lub innej
o podobnej funkcjonalnosci
korzysta z listy kontaktow
podczas wysytania
korespondencji e-mail

potrafi dotaczy¢ do rozmowy
w ramach ustugi Czat

potrafi dotaczy¢ do
wideokonferencji

wymienia najwigksze
zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z internetu
wymienia ograniczenia prawne
zwiazane z korzystaniem z
internetu

potrafi pracowa¢ w chmurze i
umieszczaé¢ w niej dokument
samodzielnie wykonuje
zadania i ¢wiczenia
wyszukuje w internecie istotne
informacje dotyczace
dziatalnos$ci roznych instytucji
wyznacza odleglosci na
tréjwymiarowej mapie

stosuje ,,mailowa etykiete”
wysyla i odbiera wiadomo$ci
e-mail z zatgcznikami
sprawnie korzysta z platformy
Classroom lub innej o
podobnej funkcjonalnosci
potrafi zainicjowac i
prowadzi¢ rozmowe w ramach
ustugi Czat

potrafi zainicjowac
wideokonferencje

wymienia zalety korzystania z
internetu w wybranych
obszarach zagadnien
wyszukuje negatywne i
pozytywne zjawiska zwiazane
z dziataniami w sieci
uczestniczy aktywnie i
kulturalnie w sieciowych
zajgciach

sprawnie postuguje si¢
aplikacjami online podczas
wspolnej pracy

sprawnie postuguje si¢ Google
Street View i Thumaczem
Google

nagrywa wirtualne wycieczKki

potrafi wyodrebni¢ pliki z
archiwum zawierajacego kilka
zatacznikow

wymienia zalety i wady
korzystania z poczty
elektronicznej

wyjasnia, jakie strony
internetowe mozna uznaé za
godne zaufania

sprawnie koordynuje prace
grupy w czasie zespotowej
pracy zdalnej

aktywnie uczestniczy w
dyskusji

przygotowuje prezentacj¢ lub
referat, rozwijajac wybrane
zagadnienie

stosuje techniki pracy
ulatwiajace innym wspolne
dziatania online

biegle postuguje si¢
aplikacjami Dokumenty
Google i Dysk Google
biegle postuguje si¢ Google
Street View i Thumaczem
Google

przygotowuje tutorial, jak
pracowac z programem
Google Earth na urzadzeniu
mobilnym




3. Lekcje ze Scratchem

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

pobiera duszki z serwisu
openclipart.org

z pomoca nauczyciela korzysta
z edytora grafiki programu
Scratch i tworzy proste rysunki
z pomoca nauczyciela wstawia
do projektu tlo z biblioteki
oraz pobrane duszki

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje i nazywa duszki

z pomocg nauczyciela wstawia
duszka i tlo z biblioteki do
projektu

z pomocg nauczyciela
wstawia do projektu duszki i
tlo z biblioteki

z pomocg nauczyciela rysuje
sceng w edytorze grafiki
srodowiska Scratch

korzysta z blokoéw z grupy
Ruch do sterowania ruchem
duszka

bada i analizuje dziatanie
projektu

wstawia duszka i tlo z
biblioteki

w podstawowym zakresie
korzysta z edytora grafiki
programu Scratch

tworzy kostium duszka wedtug
podanego wzoru

Z pomoca nauczyciela tworzy
dialog miedzy duszkami (na
podstawie podrecznika)
samodzielnie wstawia duszka i
tlo z biblioteki do projektu
duplikuje duszki

samodzielnie wstawia do
projektu duszki i tto z
biblioteki

odtwarza pojedyncze nuty
samodzielnie rysuje scene w
edytorze grafiki srodowiska
Scratch

wstawia duszki z biblioteki i je
powiela

wstawia duszki z biblioteki i
powiela duszki

eliminuje usterki i poprawia
projekt

Z pomocg nauczyciela
definiuje skrypty dla sceny

powiela i modyfikuje kostium
duszka

wykorzystuje komunikaty do
tworzenia dialogu

steruje duszkami za pomoca
blokow z grupy Zdarzenia,
Ruch, Wyglad i Kontrola
uktada melodie z nut w
blokach

wykorzystuje bloki z grupy
Kontrola, Ruch i Czujniki
wykorzystuje w projekcie
wykrywanie spotkan duszkoéw
uruchamia pomiar czasu
definiuje nowy blok rysowania
gwiazdek

tworzy skrypt animujacy
duszka

koryguje czas wyswietlania
poszczegodlnych kostiumow
duszka

tworzy estetyczng prace z
ptynna animacja

testuje program — panuje nad
poprawna kolejnoscia partii
dialogowych

testuje program — panuje nad
zmiang tla sceny, wprowadza
poprawki, udoskonalenia
buduje skrypt, wykorzystujac
bloki z grupy Muzyka, Wyglad
i Moje bloki

operuje losowoscig i
Zzmiennymi

wykorzystuje zmienne i
tworzy licznik

opisuje dziatanie gotowego
projektu i udostgpnia projekt w
serwisie Scratcha

wywotuje blok rysowania oraz
ustala warunki poczatkowe

wykazuje si¢
ponadprzecietnymi
umiejetnosciami w zakresie
tworzenia grafiki wektorowej
kreatywnie podchodzi do
zadania, wlaczajac wlasne
postacie i dialogi

kreatywnie podchodzi do
zadania, wlaczajac do animacji
wlasne postacie i dialogi
realizuje wlasne pomysty
wykorzystywania rozszerzenia
Muzyka

kreatywnie podchodzi do
zadania, dodajac wlasne
elementy

modyfikuje projekt gry wedtug
wlasnych pomystow

rozwija projekt gry wedtug
wlasnych pomystow

dodaje wilasne skrypty
rysowania zaprojektowanych
motywow




4. Lekcje z liczbami

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

* z pomocg nauczyciela
wyszukuje w internecie
informacje na podany temat

+ w podstawowym zakresie
korzysta z arkusza
kalkulacyjnego

+ w podstawowym zakresie
korzysta z programu do
tworzenia prezentacji

wyszukuje w internecie
informacje na podany temat
samodzielnie wyszukuje w
internecie informacje na
podany temat i wykorzystuje je
do wlasnych zestawien

« analizuje znalezione
informacje

+ tworzy i modyfikuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste wykresy

liniowe
+ analizuje dane na podstawie
wykresu

na podstawie znalezionych
informacji tworzy w arkuszu
kalkulacyjnym wykres liniowy
na podstawie znalezionych
informacji tworzy prezentacje
wedlug wlasnego pomystu
wykorzystuje formuty i sortuje
dane

kreatywnie podchodzi do
zadania, tworzac rozbudowang
prezentacje zawierajaca
cickawe dane dotyczace
pogody w Europie

kreatywnie podchodzi do
zadania, tworzac film
wykorzystujacy ciekawostki o
krajach sgsiadujacych z Polska
pracuje w chmurze

tworzy wlasne interesujace
zagadnienia z zebranych
samodzielnie danych




5. Lekcje z multimediami

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

* podtacza stuchawki i mikrofon
do gniazd komputera

« wymienia sposoby zapisu
plikéw dzwigkowych

« uruchamia program Audacity

* zapisuje dzwigk w formacie
MP3

* z pomocg nauczyciela
uruchamia aplikacj¢ Edytor
wideo

* z pomoca nauczyciela tworzy
prosty film ze zdjgé

* z pomocg nauczyciela otwiera

projekt utworzony w programie

Edytor wideo

* okresla zalety internetu

* nagrywa i odtwarza dzwigk w

systemie Windows za pomoca

Rejestratora glosu

wykorzystuje synteze¢ mowy w
systemie Windows za pomoca
Narratora

wymienia formaty plikow
dzwigkowych

nagrywa i zapisuje dzwigk w
programie Audacity
modyfikuje dzwigk w
programie Audacity
przygotowuje scenariusz filmu
samodzielnie uruchamia
aplikacje Edytor wideo i
tworzy prosty film ze zdjeé¢
korzysta w podstawowym
zakresie z aplikacji Edytor
wideo

samodzielnie otwiera projekt
utworzony w programie
Edytor wideo

nagrywa prostg narracj¢ w
edytorze dzwigcku Audacity
okresla zagrozenia zwiazane z
korzystaniem z internetu

krotko charakteryzuje formaty
plikow dzwigkowych

instaluje program Audacity
zapisuje i przetwarza dzwigk w
formacie MP3 za pomoca
aplikacji online

tworzy ptynne przejscia
miedzy zdjeciami

modyfikuje scenariusz
przygotowany podczas
poprzedniej lekcji

dodaje do filmu narracje
sprawnie postuguje si¢
programem do tworzenia
prezentacji

wykorzystuje rozpoznawanie
mowy w przegladarce
(Google) na komputerze oraz
urzadzeniu mobilnym

dodaje do filmu napisy oraz
efekty wideo

wybiera odpowiedni
wspotczynnik proporcji,
zapisuje film na dysku i
odtwarza film we wskazanym
programie

tworzy estetyczng i cickawg
prace

biegle postuguje si¢ syntezg i
rozpoznawaniem mowy w
aplikacjach

przetwarza nagranie w
podstawowym zakresie (np.
usuwa cisz¢ albo szum)
korzysta z radia w internecie,
podcastoéw i serwisu YouTube
dodaje do filmu elementy
wideo nagrane kamera
internetowa lub urzadzeniem
mobilnym

zapisuje film na dysku, tak aby
zajmowal niewiele miejsca
tworzy jasny i staranny
przekaz multimedialny

wykorzystuje nagrywanie
dzwickow, synteze i
rozpoznawanie mowy,
realizujac wlasne pomysty
analizuje i samodzielnie
wykorzystuje program
Audacity

tworzy nagrania w wybranych
formatach i wykorzystuje je w
innych aplikacjach

biegle postuguje si¢ aplikacja
Edytor wideo

samodzielnie realizuje filmy
wlasnego pomystu

biegle postuguje si¢
programem do tworzenia
prezentacji

Oceng celujacy otrzymuje uczen, ktoéry opanowat wszystkie tre$ci z podstawy programowej.




